
[image: image1.jpg]MyHHLHIIATEHOE aBTOHOMHOE 00111e06pa30BaTeNbHOE YUPEKACHHE cpeansist obueobpasoparenbHas mkona Ne65 ropona Tiomenn

Pacemorpeno «CornacoBano» «YTBepxaao»
Ha 3aceiannn MO 3amectutens gupekropa no YBP JIMpexTop IKOJIBI
[Tporokon Nel CusukoBa M.T'. , (DbKHHaZO,.,JI.

31 asrycra 2016 r. , ///% ; /{ ;

31/aBrycra 2016 T

A

e —

31 aBrycra 2016 r.

= ‘.TF’gq

b »
Mgy VR
b R A o

>abouas nporpamma yue6Horo npeamera «Mudopmatuka u UK Ty

Vyurens: Hocenko H.B.
Muxkymuna I'.M.

Knace: 9

Kosmueerno vwacon: 68 unca, 2 yaca B HeAe o

Tromens, 2016 roa






ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Рабочая программа составлена на основе: Федерального закона «Об образовании в Российской Федерации» №273-ФЗ  от 12.12.2012 г.; Федерального компонента Государственного стандарта общего образования  (в ред. Приказа Минобрнауки России № 39 от 24.01.2012); Примерной программы по информатике  и ИКТ для 9 классов общеобразовательных учреждений, рекомендованной Министерством образования и науки РФ.; авторской программы Н.Д. Угринович. Программа базового курса «Информатика и  ИКТ»  для основной школы.
Основной задачей предмета является подготовка учащихся на уровне требований, предъявляемых Федеральным компонентом Государственного стандарта основного общего образования по информатике и информационным технологиям. Изучение на базовом уровне информатики рекомендуется проводить на второй ступени общего образования 
Цель учебного предмета

Освоение системы знаний, отражающих вклад информатики в формирование целостной научной картины мира.

Формирование понимания роли информационных процессов в биологических, социальных и технических системах; освоением методов и средств автоматизации информационных процессов с помощью ИКТ.

Формирование представлений о важности информационных процессов в развитии личности, государства, общества.

Приобретение опыта использования информационных ресурсов общества и средств коммуникаций в учебной и практической деятельности.

Приобретение умения создавать и поддерживать индивидуальную информационную среду, обеспечивать защиту значимой информации и личную информационную безопасность. 

Важнейшее место в содержании предмета занимает тема «Моделирование и формализация», в которой исследуются модели из различных предметных областей: математики, физики, химии и собственно информатики. Эта тема способствует информатизации учебного процесса в целом, придает предмету «Информатика и ИКТ» межпредметный характер.

Большое внимание при изучении уделяется формированию у учащихся алгоритмического и системного мышления, а также практических умений и навыков в области информационных и коммуникационных технологий. 

В примерной программе по информатике предусмотрен резерв времени  3 часа в 9-ом классе. Но т.к. количество учебных недель ровняется 34 (программа рассчитана на 35) из резервного времени берется 2 часа. Распределение резервных часов представлено в таблице 1.
Промежуточная текущая аттестация осуществляется в форме тематических контрольных работ и зачетов.
Описание места учебного предмета.
В соответствии с учебным планом основного общего образования МАОУ СОШ №65 предмет «Информатика и ИКТ» изучается в 9 классе 2 часа в неделю. Общий объём учебного предмета составляет 68 часов (34 учебных недели).

Содержание программы учебного предмета. 9 класс

Программа 9 класса
Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации (15 ч)

Кодирование графической информации. Дискретная форма представления информации  Пространственная дискретизация. Палитры цветов в системах цветопередачи RGB, CMYK и HSB. Растровая и векторная графика. Рисунки и фотографии. Ввод изображений с помощью инструментов графического редактора, сканера, графического планшета, использование готовых графических объектов. Геометрические и стилевые преобразования. Использование примитивов и шаблонов. Интерфейс и основные возможности графических редакторов. Рисование графических примитивов в растровых и векторных графических редакторах. Редактирование изображений и рисунков. Растровая и векторная анимация. Чертежи, планы, карты. Двумерная и ТРЕХМЕРНАЯ графика. Использование стандартных графических объектов и конструирование графических объектов: выделение, объединение, геометрические преобразования фрагментов и компонентов. Создание и обработка комплексных информационных объектов в виде презентации с использованием шаблонов. Кодирование и обработка звуковой информации. Цифровое фото и  видео. Искажение информации при передаче, скорость передачи информации. Звуки и видеоизображения. композиция и монтаж. использование простых анимационных графических объектов.

Кодирование и обработка текстовой информации (9 ч)

Кодирование текстовой информации. Тексты. Создание и обработка комплексных информационных объектов в виде печатного текста. Создание текста посредством квалифицированного клавиатурного письма с использованием базовых средств текстовых редакторов. Работа с фрагментами текста. Страница. Абзацы, ссылки, заголовки, оглавления. Выделение изменений. Проверка правописания, словари. Включение в текст: списков, таблиц, изображений, диаграмм, формул. Печать текста. Планирование работы над текстом. Примеры деловой переписки, учебной публикации (доклад, реферат). Ввод и редактирование документа. Сохранение и печать документов. Форматирование документа. Форматирование символов. Форматирование абзацев. Нумерованные и маркированные списки. Таблицы. Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов. Системы оптического распознавания документов. 

Кодирование и обработка числовой информации (10 ч)

Кодирование числовой информации. Представление числовой информации с помощью систем счисления. Арифметические операции в позиционных системах счисления. Электронные таблицы. Основные параметры электронных таблиц. Таблица как средство моделирования. Ввод данных в готовую таблицу, изменение данных, переход к графическому представлению. Ввод математических формул и вычисление по ним, представление формульной зависимости на графике. Основные типы и форматы данных. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки. Встроенные функции. Построение диаграмм и графиков. Базы данных в электронных таблицах. Поиск данных в готовой базе. Создание записей в базе данных. Представление базы данных в виде таблицы и формы.  Сортировка и поиск данных в электронных таблицах. 

Алгоритмизация и объектно-ориентированное программирование (19 ч)

Обработка информации. Алгоритм и его формальное исполнение. Алгоритм, свойства алгоритмов. Способы записи алгоритмов; блок-схемы. Алгоритмические конструкции. Логические значения, операции, выражения. Разбиение задачи на подзадачи, вспомогательный алгоритм. Свойства алгоритма и его исполнители. Выполнение алгоритмов человеком. Выполнение алгоритмов компьютером. Представление о программировании. Кодирование основных типов алгоритмических структур на объектно-ориентированных языках и алгоритмическом языке. Переменные. Арифметические, строковые и логические выражения. Функции в языках объектно - ориентированного и алгоритмического программирования. Основы объектно-ориентированного визуального программирования
Моделирование  и формализация (10 ч)

Моделирование как метод познания. Материальные и информационные модели. Формализация и визуализация моделей. Формализация описания реальных объектов и процессов, примеры моделирования объектов и процессов, в том числе компьютерного. Обрабатываемые объекты: цепочки символов, числа, списки, деревья, графы. Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере. Построение и исследование физических моделей.  Приближенное решение уравнений. Экспертные системы распознавания химических веществ. Информационные модели управления объектами. 
Информационное общество (3 ч)

Информационное общество. Информационные процессы в обществе. Информационные ресурсы общества, образовательные информационные ресурсы. Информационная культура. Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий.
Повторение – 2 час
Плановых зачетных работ – 6.

1. Зачетная работа по теме «Кодирование графической информации».

2. Зачетная работа «Кодирование и обработка текстовой информации»
3. Зачетная работа «Кодирование и обработка числовой информации»
4. Зачетный учебный проект «Алгоритмизация и программирование»

5. Зачетная работа «Моделирование и формализация»
6. Итоговая зачетная работа
Компьютерных практикумов – 41. 
1. Редактирование изображений в растровом графическом редакторе
2. Создание рисунков в растровом графическом редакторе
3. Создание рисунков в векторном графическом редакторе
4. Создание компьютерной презентации
5. Создание компьютерной презентации
6. Кодирование и обработка звуковой информации
7. Захват цифрового фото и создание слайд-шоу
8. Захват и редактирование цифрового видео с использованием системы нелинейного видеомонтажа
9. Разработка Gif-анимации
10. Разработка Gif-анимации
11. Кодирование текстовой информации
12. Вставка в документ символов
13. Вставка в документ формул
14. Форматирование символов и абзацев
15. Создание и форматирование списков
16. Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными
17. Перевод текста с помощью компьютерного словаря
18. Сканирование и распознавание «бумажного» текстового документа
19. Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора
20. Создание таблиц значений функций в электронных таблицах
21. Создание таблиц значений функций в электронных таблицах
22. Статистические функции
23. Логические функции
24. Построение диаграмм различных типов
25. Представление таблицы в виде базы данных
26. Сортировка и поиск данных в электронных таблицах
27. Знакомство с системами объектно-ориентированного и алгоритмического программирования
28. Решение задач. Ввод-вывод информации.
29. Решение задач. Линейный алгоритм
30. Решение задач. Ветвление.
31. Решение задач. Ветвление
32. Решение задач. Вложенные команды ветвления.
33. Решение задач. Выбор.
34. Решение задач. Цикл с предусловием.
35. Решение задач. Цикл с постусловием.
36. Решение задач. Цикл с параметром.
37. Решение задач. Строковый тип. 
38. Проект «Графическое решение уравнения».
39. Исследование модели.
40. Исследование модели.
41. Проект «Модели систем управления».
Таблица 1.
Тематический план

	№ 
	Тема 
	Количество часов

	
	
	9 класс

	
	
	Количество часов по программе
	Количество часов корректировки
	Итого

	1 
	Кодирование и обработка текстовой информации 
	9
	0
	9

	2 
	Кодирование и обработка числовой информации 
	10
	0
	10

	3 
	Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации 
	15
	0
	15

	4 
	Алгоритмизация и объектно-ориентированное программирование
	20
	1
	19

	5 
	Моделирование  и формализация 
	10
	0
	10

	6 
	Информационное общество 
	3
	0
	3

	7 
	Повторение, резерв времени 
	3
	1
	2

	8
	Итого:
	70
	2
	68


Планируемые результаты изучения  учебного предмета в 9 классе
В результате изучения информатики и информационных технологий ученики должны:
знать/понимать:
- единицы измерения количества и скорости передачи информации; принцип дискретного (цифрового) представления информации;

- основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма;

- назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий;

уметь:

- выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы;

- оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

- создавать информационные объекты, в том числе:

·  структурировать текст используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы, изображения;

· создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы, переходить от одного представления данных к другому;

· создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

· создавать презентации на основе шаблонов;

- пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами ИКТ;

овладеть знаниями и умениями:

- создание простейших моделей, объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе в форме блок-схем);

- проведение компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов;

- создание информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

- организация индивидуального информационного пространства, создание личных коллекций информационных объектов;

- передача информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использование информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм. 

Оценка устного  ответа учащихся
Отметка "5" ставится в случае: 
1. Знания, понимания, глубины усвоения обучающимся всего объёма программного материала.

2. Умения выделять главные положения в изученном материале, на основании фактов и примеров обобщать, делать выводы, устанавливать межпредметные и внутрипредметные связи, творчески применяет полученные знания в незнакомой ситуации.

3. Отсутствие ошибок и недочётов при воспроизведении изученного материала, при устных ответах устранение отдельных неточностей с помощью дополнительных вопросов учителя, соблюдение культуры устной речи.

Отметка "4":
1. Знание всего изученного программного материала.

2. Умений выделять главные положения в изученном материале, на основании фактов и примеров обобщать, делать выводы, устанавливать внутрипредметные связи, применять полученные знания на практике.

3. Незначительные (негрубые) ошибки и недочёты при воспроизведении изученного материала, соблюдение основных правил культуры устной речи.

Отметка "3" (уровень представлений, сочетающихся с элементами научных понятий):

1. Знание и усвоение материала на уровне минимальных требований программы, затруднение при самостоятельном воспроизведении, необходимость незначительной помощи преподавателя.

2. Умение работать на уровне воспроизведения, затруднения при ответах на видоизменённые вопросы.

3. Наличие грубой ошибки, нескольких негрубых при воспроизведении изученного материала, незначительное несоблюдение основных правил культуры устной речи.

Отметка "2": 
1. Знание и усвоение материала на уровне ниже минимальных требований программы, отдельные представления об изученном материале.

2. Отсутствие умений работать на уровне воспроизведения, затруднения при ответах на стандартные вопросы.

3. Наличие нескольких грубых ошибок, большого числа негрубых при воспроизведении изученного материала, значительное несоблюдение основных правил культуры устной речи.

Оценка самостоятельных письменных и контрольных работ.
Отметка "5" ставится, если ученик:

1. Выполнил работу без ошибок и недочетов.

2.Допустил не более одного недочета.

Отметка "4" ставится, если ученик выполнил работу полностью, но допустил в ней:

1. Не более одной негрубой ошибки и одного недочета.

2. Или не более двух недочетов.

Отметка "3" ставится, если ученик правильно выполнил не менее 2/3 работы или допустил:

1. Не более двух грубых ошибок.

2. Или не более одной грубой и одной негрубой ошибки и одного недочета.

3. Или не более двух-трех негрубых ошибок.

4. Или одной негрубой ошибки и трех недочетов.

5. Или при отсутствии ошибок, но при наличии четырех-пяти недочетов.

Отметка "2" ставится, если ученик:

1. Допустил число ошибок и недочетов превосходящее норму, при которой может быть выставлена оценка "3".

2. Или если правильно выполнил менее половины работы.
Оценка выполнения практических  работ
Отметка "5" ставится, если ученик:

1. Выполнил работу в полном объеме с соблюдением  представленных требований.
2.Самостоятельно и рационально выбрал способ решения поставленной задачи.

3.Научно грамотно, логично описал выводы. В представленном отчете правильно и аккуратно выполнил все записи, таблицы, рисунки, графики, вычисления и сделал выводы.

Отметка "4" ставится, если ученик:

1. Выполнил работу, но были допущены два-три недочета.

2. Или не более одной негрубой ошибки и одного недочета.
3. Или практическая выполнена не полностью.

4. Или в описании работы допустил неточности, выводы сделал неполные.

Отметка "3" ставится, если ученик:

1. Работу выполняет правильно не менее чем наполовину, однако объём выполненной части таков, что позволяет получить правильные результаты и выводы по основным, принципиально важным задачам работы.

2. В ходе проведения работы были допущены ошибки в написании формул, выводов.

3. Были допущены в общей сложности не более двух ошибок (в записях единиц, измерениях, в вычислениях, графиках, таблицах, схемах, и т.д.) не принципиального для данной работы характера.

4. Допускает грубую ошибку, которая исправляется по требованию учителя.

Отметка "2" ставится, если ученик:

1. Выполнил работу не полностью, объем выполненной части работы не позволяет сделать правильных выводов.

2. Вычисления производились неправильно.
3. Или в ходе работы и в отчете обнаружились в совокупности все недостатки, отмеченные в требованиях к оценке "3".
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Календарно-тематическое планирование по предмету Информатики и ИКТ 9 класс

	№ урока
	Тема урока
	Тип/ форма урока
	Планируемые результаты обучения (предметные результаты - поурочно)
	Практическая  часть
	Виды и формы контроля
	Дата урока

	
	
	
	
	
	
	9а
	9б
	9д

	
	Тема 1. Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации (15 ч)
	
	
	

	1. 
	Кодирование графической информации
	Открытие нового знания
	Знать способы кодирование графической информации
Уметь вычислять  информационный объем графического файла
	
	
	5.09
	8.09
	2.09

	2. 
	Растровые изображения на экране монитора 
	Открытие нового знания
	Знать формирование растрового изображения. 
	
	Устный опрос
	5.09
	8.09
	2.09

	3. 
	Палитры цветов в системе цветопередачи
	Открытие нового знания
	Знать системы кодирования CMYK, RGB.
Уметь вычислять  информационный объем графического файла
	
	
	12.09
	15.09
	9.09

	4. 
	Растровая и векторная графика. Форматы графических файлов.
	Открытие нового знания
	Знать характеристики растрового и векторного изображения. Примитивы. 
	
	Тест
	12.09
	15.09
	9.09

	5. 
	Редактирование рисунков и изображений в растровом редакторе
	Практикум 
	Уметь редактировать растровые рисунки в графических редакторах. 
	Пр/р № 1 Редактирование изображений в растровом графическом редакторе
	Практическая работа
	19.09
	22.09
	16.09

	6. 
	Создание рисунков в растровом графическом редакторе
	Практикум
	Уметь создавать растровые рисунки в графических редакторах.
	Пр/р № 2 Создание рисунков в растровом графическом редакторе
	Практическая работа
	19.09
	22.09
	16.09

	7. 
	Редактирование рисунков и изображений в вектором редакторе
	Практикум
	Уметь редактировать векторные  рисунки в графических редакторах.
	Пр/р № 3 Создание рисунков в векторном графическом редакторе
	Практическая работа
	26.09
	29.09
	23.09

	8. 
	Компьютерные презентации. Дизайн и макеты слайдов.
	Практикум
	Уметь создавать компьютерную презентация, изменять макет, применять различные стили в оформлении. 
	Пр/р №  4 Создание компьютерной презентации
	Практическая работа
	26.09
	29.09
	23.09

	9. 
	Переходы между слайдами с помощью кнопок и ссылок.
	Практикум
	Уметь создавать внутренние и внешние гиперссылки
	Пр/р №  5 Создание компьютерной презентации
	Практическая работа
	3.10
	6.10
	30.09

	10. 
	Кодирование звуковой информации
	Практикум
	Знать способы кодирование звуковой информации.

Уметь вычислять  информационный объем звукового файла 
	Пр/р № 6 Кодирование и обработка звуковой информации
	Практическая работа
	3.10
	6.10
	30.09

	11. 
	Цифровая фотография
	Практикум
	Уметь работать с редактором фотографий
	Пр/р № 7 Захват цифрового фото и создание слайд-шоу
	Практическая работа
	10.10
	13.10
	7.10

	12. 
	Цифровое видео. Разрешающая способность и частота кадров.
	Практикум
	Уметь работать с  реактором видеоизображений
	Пр/р № 8 Захват и редактирование цифрового видео с использованием системы нелинейного видеомонтажа
	Практическая работа
	10.10
	13.10
	7.10

	13. 
	Анимация в презентациях. 
	Практикум
	Уметь создавать простейшие анимации в электронных презентациях.  
	Пр/р № 9 Разработка Gif-анимации
	Практическая работа
	17.10
	20.10
	14.10

	14. 
	Разработка Gif-анимации для Web-страниц
	Практикум
	Уметь создавать простейшие анимации для Web-страниц
	Пр/р № 10 Разработка Gif-анимации
	Практическая работа
	17.10
	20.10
	14.10

	15. 
	Зачетная работа
	Урок контроля
	Все перечисленное в Теме 1.
	
	Зачет 
	24.10
	27.10
	21.10

	
	Тема 2. Кодирование и обработка текстовой информации
(9 ч)
	
	
	
	

	16. 
	Кодирование текстовой информации
	Практикум
	Знать способы кодирования текстовой информации.
Уметь вычислять информационный объем текстового документа. 
	Пр/р № 11 Кодирование текстовой информации
	Практическая работа
	24.10
	27.10
	21.10

	17. 
	Создание документов в текстовых редакторах
	Практикум
	Уметь создавать текстовые документы  в текстовых редакторах
	Пр/р № 12 Вставка в документ символов
	Практическая работа
	7.11
	10.11
	28.10

	18. 
	Ввод и редактирование документа
	Практикум
	Уметь набирать текст и редактирование его. Знание клавиш редактирования. 
	Пр/р № 13 Вставка в документ формул
	Практическая работа
	7.11
	10.11
	28.10

	19. 
	Сохранение и печать документов
	Практикум
	Уметь сохранять документ и выводить его на печать. 
	Пр/р № 14 Форматирование символов и абзацев
	Практическая работа
	14.11
	17.11
	11.11

	20. 
	Форматирование документа
	Практикум
	Уметь форматировать текст согласно задания. 
	Пр/р № 15 Создание и форматирование списков
	Практическая работа
	14.11
	17.11
	11.11

	21. 
	Таблицы
	Практикум
	Уметь создавать и форматировать таблицы. 
	Пр/р № 16 Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными
	Практическая работа
	21.11
	24.11
	18.11

	22. 
	Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов
	Практикум
	Уметь работать со словарями и переводчиками.
	Пр/р № 17 Перевод текста с помощью компьютерного словаря
	Практическая работа
	21.11
	24.11
	18.11

	23. 
	Системы оптического распознавания документов 
	Практикум
	Уметь сканировать текст и обрабатывать его в специальных программах
	Пр/р № 18 Сканирование и распознавание «бумажного» текстового документа
	Практическая работа
	28.11
	1.12
	25.11

	24. 
	Зачетная работа
	Урок контроля
	Все перечисленное в Теме 2
	
	Зачет 
	28.11
	1.12
	25.11

	
	Тема 3. Кодирование и обработка числовой информации (10 ч)
	
	
	
	

	25. 
	Представление числовой информации с помощью систем счисления
	Практикум
	Знать/уметь  системы счисления: двоичная, восьмеричная, шестнадцатеричная. Способы перевода чисел из десятичной в другие системы счисления и обратно. 
	Пр/р № 19 Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора
	Практическая работа
	5.12
	8.12
	2.12

	26. 
	Арифметические операции в позиционных системах счисления
	Открытие нового знания
	Знать/уметь  выполнять сложение, вычитание, умножение и деление в двоичной системе счисления. 
	
	
	5.12
	8.12
	2.12

	27. 
	Основные параметры электронных таблиц
	Практикум
	Знать назначение электронных таблиц. Типы данных.  Форматирование ячеек. 
	Пр/р № 20 Создание таблиц значений функций в электронных таблицах
	Практическая работа
	12.12
	15.12
	9.12

	28. 
	Относительные, абсолютные и смешанные ссылки
	Практикум
	Знать типы ссылок и их изменение при копировании. 
	Пр/р № 21 Создание таблиц значений функций в электронных таблицах
	Практическая работа
	12.12
	15.12
	9.12

	29. 
	Статистические функции
	Практикум
	Уметь обрабатывать информацию при помощи статистических функций
	Пр/р № 22 Статистические функции
	Практическая работа
	19.12
	22.12
	16.12

	30. 
	Логические функции
	Практикум
	Уметь обрабатывать информацию при помощи логических функций
	Пр/р № 23 Логические функции
	Практическая работа
	19.12
	22.12
	16.12

	31. 
	Построение диаграмм
	Практикум
	Уметь строить различные диаграммы и графики
	Пр/р № 24 Построение диаграмм различных типов
	Практическая работа
	26.12
	29.12
	23.12

	32. 
	Представление базы данных в виде таблицы и формы
	Практикум
	Уметь представлять информацию в электронных таблицах в виде базы данных.  
	Пр/р № 25 Представление таблицы в виде базы данных
	Практическая работа
	26.12
	29.12
	23.12

	33. 
	Сортировка и поиск данных в электронных таблицах 
	Практикум
	Уметь сортировать и осуществлять поиск данных согласно задания. 
	Пр/р № 26 Сортировка и поиск данных в электронных таблицах
	Практическая работа
	16.01
	19.01
	30.12

	34. 
	Зачетная работа
	Урок контроля
	Все перечисленное в Теме 3.
	
	Зачет 
	16.01
	19.01
	30.12

	
	Тема 4. Алгоритмизация и основы объектно-ориентированного программирования (19 ч)
	
	
	
	

	35. 
	Алгоритм. Способы записи алгоритмов.
	Открытие нового знания
	Знать способы записи алгоритмов, свойства алгоритмов. 
	
	
	23.01
	26.01
	20.01

	36. 
	Линейные алгоритмы
	Открытие нового знания
	Уметь записывать алгоритм решаемой задачи в виде блох-схемы. 
	
	Устный опрос
	23.01
	26.01
	20.01

	37. 
	Алгоритмы с ветвлением
	Открытие нового знания
	Уметь записывать алгоритм ветвление  решаемой задачи в виде блох-схемы.
	
	Решение задач
	30.01
	2.02
	27.01

	38. 
	Вложенные команды ветвления
	Открытие нового знания
	Уметь записывать алгоритм решаемой задачи в виде блох-схемы.
	
	
	30.01
	2.02
	27.01

	39. 
	Циклические алгоритмы
	Открытие нового знания
	Уметь записывать алгоритм решаемой задачи в виде блох-схемы.
	
	Решение задач
	6.02
	9.02
	3.02

	40. 
	Циклические алгоритмы
	Открытие нового знания
	Уметь записывать алгоритм решаемой задачи в виде блох-схемы.
	
	
	6.02
	9.02
	3.02

	41. 
	Линейно-ориентированное программирование. Графический интерфейс.
	Практикум
	Знать особенности линейно-ориентированного программирования. 
	Пр/р № 27 Знакомство с системами объектно-ориентированного и алгоритмического программирования
	Практическая работа
	13.02
	16.02
	10.02

	42. 
	Переменная. Операция присваивания.
	Практикум
	Знать «переменная», «константа». Имя переменной. Операции сравнения. Операция присваивания. Арифметические операции на языке программирования. 
	Пр/р № 28 Решение задач
	Практическая работа
	13.02
	16.02
	10.02

	43. 
	Линейный алгоритм на языке программирования.
	Практикум
	Уметь решать задачи на языке программирования с линейным алгоритмом. 
	Пр/р № 29 Решение задач
	Практическая работа
	20.02
	23.02
	17.02

	44. 
	Ветвление на языке программирования
	Практикум
	Уметь решать задачи на языке программирования с разветвленным  алгоритмом.
	Пр/р № 30 Решение задач
	Практическая работа
	20.02
	23.02
	17.02

	45. 
	Ветвление на языке программирования
	Практикум
	Уметь решать задачи на языке программирования с разветвленным  алгоритмом.
	Пр/р № 31 Решение задач
	Практическая работа
	27.02
	2.03
	24.02

	46. 
	Вложенные команды ветвления
	Практикум
	Уметь решать задачи на языке программирования с разветвленным  алгоритмом.
	Пр/р № 32 Решение задач
	Практическая работа
	27.02
	2.03
	24.02

	47. 
	Выбор на языке программирования
	Практикум
	Уметь решать задачи на языке программирования с выбором.
	Пр/р № 33 Решение задач
	Практическая работа
	6.03
	9.03
	3.03

	48. 
	Цикл с предусловием на языке программирования
	Практикум
	Уметь решать задачи на языке программирования с циклическим  алгоритмом
	Пр/р № 34 Решение задач
	Практическая работа
	6.03
	9.03
	3.03

	49. 
	Цикл с постусловием на языке программирования
	Практикум
	Уметь решать задачи на языке программирования с циклическим  алгоритмом
	Пр/р № 35 Решение задач
	Практическая работа
	13.03
	16.03
	10.03

	50. 
	Цикл с параметром на языке программирования
	Практикум
	Уметь решать задачи на языке программирования с циклическим  алгоритмом
	Пр/р № 36 Решение задач
	Практическая работа
	13.03
	16.03
	10.03

	51. 
	Переменные строкового типа
	Практикум
	Уметь решать задачи на языке программирования со строковыми данными
	Пр/р № 37 Решение задач
	Практическая работа
	20.03
	23.03
	17.03

	52. 
	Зачетный учебный проект
	Урок контроля
	Все перечисленное в теме 4
	
	
	20.03
	23.03
	17.03

	53. 
	Зачетный учебный проект
	Урок контроля
	Все перечисленное в теме 4
	
	Зачет 
	3.04
	6.04
	24.03

	
	Тема 5. Моделирование и формализация (10 ч)
	
	
	
	

	54. 
	Моделирование как метод познания. Виды моделей. 
	Открытие нового знания
	Знать «моделирование», «модель», «прототип». Виды моделей. Цели моделирования. 
	
	
	3.04
	6.04
	24.03

	55. 
	Системный подход к окружающему миру. Объект и его свойства.
	Открытие нового знания
	Знать «система», «системный подход».
Уметь выделять свойства модели по цели моделирования.
	
	Устный опрос
	10.04
	13.04
	7.04

	56. 
	Система как целостная совокупность объектов.
	Открытие нового знания
	Знать/понимать «целостная система»
	
	Тест 
	10.04
	13.04
	7.04

	57. 
	Этапы разработки и исследования моделей на компьютере.
	Открытие нового знания
	Знать/уметь этапы разработки и исследования моделей на компьютере
	
	
	17.04
	20.04
	14.04

	58. 
	Исследование физических моделей.
	Открытие нового знания
	Уметь исследовать физические модели. 
	
	
	17.04
	20.04
	14.04

	59. 
	Приближенное решение уравнений
	Практикум
	Уметь вычислять приближенное значение функции в компьютерных моделях. 
	Пр/р № 38 Проект «Графическое решение уравнения»
	Практическая работа
	24.04
	27.04
	21.04

	60. 
	Построение и исследование компьютерных моделей из различных предметных областей.
	Практикум
	Уметь создавать и исследовать биологические модели. 
	Пр/р №39 Исследование модели
	Практическая работа
	24.04
	27.04
	21.04

	61. 
	Геоинформационные модели.
	Практикум
	Уметь создавать и исследовать геоинформационные модели. 
	Пр/р № 40 Исследование модели
	Практическая работа
	8.05
	4.05
	28.04

	62. 
	Информационные модели систем управления.
	Практикум
	Знать/уметь создавать и исследовать информационные модели систем управления.
	Пр/р № 41 Проект «Модели систем управления»
	Практическая работа
	8.05
	4.05
	28.04

	63. 
	Зачетная работа
	Урок контроля
	Все перечисленное в Теме 5.
	
	Зачет 
	15.05
	11.05
	5.05

	
	Тема 6. Информационная деятельность человека. Информационная безопасность.  (3 ч)
	
	
	
	

	64. 
	Информационное общество
	Открытие нового знания
	Знать характеристики информационного общества. 
	
	
	15.05
	11.05
	5.05

	65. 
	Информационная культура и этика создания  и использования информации
	Открытие нового знания
	Знать компьютерную, сетевую этику. 
	
	
	22.05
	18.05
	12.05

	66. 
	Информационная безопасность. Правовая охрана информационных ресурсов
	Открытие нового знания
	Знать способы защиты информации от несанкционированного использования. Правовая охрана информационных ресурсов
	
	Устный опрос
	22.05
	18.05
	12.05

	67. 
	Итоговая зачетная работа
	Урок контроля
	Знать перечисленное в Теме 1-6.
	
	Контрольная работа
	29.05
	25.05
	19.05

	68. 
	Обобщение пройденного за 9 класс
	Урок обобщение 
	
	
	
	29.05
	25.04
	19.05


